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7. COMME VOUS AVEZ DE GRANDES JAMBES… (I) (Cat. 6, 7, 8)  

Le Loup et le Petit Chaperon Rouge se rencontrent dans la forêt et se dirigent tous 

les deux vers la maison de la grand-mère.  

Le Loup rit, très satisfait : 

Ah ! Ah ! Ah ! Ah ! Le Petit Chaperon Rouge fait deux pas pendant que je fais un 
bond qui vaut trois de ses pas, j’arriverai bien avant elle ! 

De son côté, le Petit Chaperon Rouge semble aussi très satisfaite : 

Cette fois-ci, le vieux tricheur ne pourra pas arriver avant moi parce que je connais 

un raccourci. 

Le Petit Chaperon Rouge fait 92 pas en passant par le raccourci, alors qu'elle aurait 
fait 141 pas en passant par le chemin que le Loup a pris. 

Qui arrivera en premier chez la grand-mère, le Loup ou le Petit Chaperon 

Rouge ? Avec combien de pas d’avance ? 

Montrez comment vous avez trouvé votre réponse. 

ANALYSE A PRIORI  

Tâche mathématique 

Comparer la durée nécessaire pour parcourir une distance de 141 pas à une vitesse de trois pas par unité de temps, 

à la durée nécessaire pour parcourir une distance de 92 pas à une vitesse de deux pas par unité de temps. 

Analyse de la tâche 

- Comprendre les données de l’énoncé en s’appuyant éventuellement sur un schéma : 

- La longueur d’un bond du loup est de 3 pas ;  

- Le Petit Chaperon Rouge (PCR) parcourt une distance de deux pas pendant que le loup effectue un bond,  

- Procéder par essais pour mettre en correspondance, la distance en pas parcourue par le loup (3n) et celle 

parcourue par le petit chaperon rouge (2n), et organiser ces essais (le tableau suivant donne l’ensemble des 

essais)  
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- Constater que PCR parcourt les 92 pas du raccourci pendant que les bonds du loup sur son chemin 

correspondent à 138 pas du PCR, qui arrivera donc le premier. Le loup aura encore 3 pas - ou un bond - à 

faire. 

Ou : diviser par 3 les 141 pas du PCR pour déterminer combien il faudra de bonds au loup pour parcourir son 

chemin : 141 : 3 = 47 ; puis diviser par 2 les 92 pas nécessaires au PCR par son raccourci : 92 : 2 = 46. 

Pendant que le PCR fait 46 couples de pas, le loup fait 46 bonds. En conclure que le PCR arrive le premier 

avec un avantage de 3 de ses pas ou d’un bond du loup. 

Ou : Raisonner par proportionnalité (intuitive) avec le rapport (2 pour 3) en pas du PCR, qui peut être transformé 

mentalement par multiplications et additions en (20 pour 30), (80 pour 120), (10 pour 15), (90 pour 135) et 

finalement (92 pour 138) qui permet de dire que lorsque le PCR a fait ses 92 pas, le loup en a fait 138 

seulement et non encore 141. 

Attribution des points 

4 Réponse correcte (le Petit Chaperon Rouge arrive la première chez la grand-mère, avec 3 de ses pas d’avance 

sur le loup), avec une description claire de la démarche suivie : présentation des mises en correspondance 

entre les distances parcourues par le loup et par le petit chaperon rouge ou détails des calculs effectués 

3 Réponse correcte (le PCR arrive la première chez la grand-mère, avec 3 de ses pas d’avance sur le loup) mais 

avec une description peu claire  

2 Réponse correcte, sans explications 

 ou raisonnement correct mais avec une erreur de calcul 

 ou réponse incomplète (le PCR arrive la première), sans indication du nombre de pas en plus, avec une 

description claire de la démarche suivie, ou le détail des calculs dans lesquels soit 138 soit 141 apparaissent 

Rallye Mathématique Collaboratif Épreuve d’entraînement  2025/2026 

 

8. L’HÉRITAGE (Cat. 7, 8)  

Deux frères héritent d’un terrain de forme 

rectangulaire. 

Pour le diviser en deux parties de même aire, 

un voisin leur suggère de planter un piquet en 

un point quelconque du terrain et de le relier 

avec des piquets plantés aux quatre sommets 

du terrain. 

Un des frères prendra la partie en gris sur la 

figure, l’autre la partie restante. 

Les deux parties seront-elles vraiment égales ?  

Justifiez votre raisonnement. 

ANALYSE A PRIORI 

Tâche mathématique 

Observer un rectangle découpé en quatre triangles par quatre segments reliant un point à l’intérieur du rectangle à 

chacun des quatre sommets. Montrer que la superficie totale des deux triangles dont la base est une longueur 

du rectangle est équivalente à celle des deux autres triangles (dont la base est une largeur du rectangle). 

Analyse de la tâche 

Comprendre que, si on trace les parallèles aux côtés par le point où est planté le piquet, indépendamment de son 

emplacement, la partie grise et la blanche sont toutes deux composées des quatre mêmes triangles A, B, C, 

D. 

 

Ou : Comprendre que pour tout point du rectangle, quatre triangles sont déterminés, ayant deux a deux comme 

base une des deux dimensions du rectangle et comme somme des hauteurs, l'autre dimension, et que la somme 

des aires (de deux triangles qui ont bases et hauteurs égales) ne change pas. 

Attribution des points 

4 Réponse correcte avec procédé démonstratif (du type indiqué dans l'analyse de la tâche) 

3 Réponse correcte à la question avec une erreur logique dans les explications 

2 Réponse correcte avec recours à des exemples (le piquet au centre ou dans d'autres positions) 

1 Réponse correcte avec recours à la mesure ou réponse correcte à la question sans aucune explication 

0 Explications complètement erronées ou incompréhension du problème 

Niveaux : 7, 8 

Origine : Banque de problèmes de l’ARMT 08.I.16 
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9. ROUES DENTÉES (Cat. 7, 8, 9)  

Marcel a un jeu de construction avec des roues dentées. Il expérimente le montage 

de trois roues : une petite, une moyenne et une grande. 

Au début de son expérience, il marque quatre dents de ces roues avec une flèche 
(voir figure). 

   

Ensuite, il commence à tourner la roue dentée moyenne. 

De combien de tours au minimum Marcel doit-il tourner la roue dentée 

moyenne pour que les paires de flèches soient à nouveau réunies comme 
sur la figure ci-dessus ? 

Expliquez votre raisonnement.  

ANALYSE A PRIORI 

Tâche mathématique 

À partir d’une photo d’engrenages, déterminer les données numériques à mettre en relation et les utiliser pour 

trouver le nombre de tours de l’une pour que les trois roues se retrouvent dans la position de départ. 

Analyse de la tâche 

- Comprendre que le dessin présenté fournit les informations nécessaires pour résoudre le problème. 

- Comprendre que si les roues ont des nombres de dents différents, le nombre de tours est différent de l’une à 

l’autre. 

- Observer les trois roues et compter les nombres de dents de chacune 

- Considérer le nombre de tours de chaque roue sans le confondre avec le nombre de dents. 

- Imaginer un tour de la roue du milieu (10 dents), la petite (6 dents) fera un tour et 4 dents, la grande (14 

dents) n’aura pas fait un tour mais il manquera encore 4 dents pour se trouver dans la position de départ.  

Poursuivre en imaginant deux tours de la roue du milieu (20 dents) et contrôler la position des deux autres : la 

petite aura fait trois tours et deux dents, la grande un tour et six dents au-delà de la position de départ. Quand 

la roue du milieu aura fait trois tours (30 dents), la petite aura fait 5 tours et sera dans la position du départ 

mais pas la grande qui aura fait deux tours et deux dents. 

 On peut procéder de manière analogue soit par un dessin soit en utilisant les divisions successives (le reste 

représentant les dents qui vont au-delà des tours complets). 

Ou, après avoir fait différentes « expérimentations » imaginaires des rotations des roues, se rendre compte qu’on 

peut passer au cadre numérique et faire appel aux multiples communs des nombres 6, 10 et 14, pour trouver 

que le plus petit d’entre eux est 210, correspondant aux nombres de tours respectifs de la plus grande à la 

plus petite roue : 15, 21, et 35. 

Ou, pour surmonter la difficulté de tenir sous contrôle le mouvement des trois roues simultanément, on peut 

décomposer le problème : travailler sur la roue du milieu et la petite (3 tours de la roue du milieu ramènent à 

la position de départ) et puis sur la roue du milieu et la grande (7 tours de la roue du milieu ramènent les 

flèches en face l’une de l’autre, et 7 tours = 70 dents, 10 tours de la roue du milieu correspondent à 5 tours 

de la grande).  

Il reste à ce moment la nécessité de considérer le plus petit multiple commun de 3 et 7 pour trouver que la situation 

de départ se retrouve après 21 tours de la roue du milieu. 
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10. GAGNER AVEC UN DÉ (Cat. 8, 9) 

Dans un stand de Luna Park, en payant un euro, vous pouvez jouer à un jeu de 

dés et choisir de jouer en suivant l'une des deux règles suivantes : 

1re règle de jeu : 

« Le joueur lance un dé deux fois de suite, si la somme des nombres obtenus est 
supérieure ou égale à 9, le joueur gagne une peluche sinon il a perdu ». 

2e règle de jeu : 

« Le joueur lance un dé : s’il obtient un 6, il gagne une peluche, sinon il a le droit 

de relancer le dé et il gagne la peluche s’il obtient un 6 ; sinon il a perdu ». 

Est-il plus intéressant de choisir la 1re règle ou la 2e règle ? 

Expliquez comment vous avez trouvé la réponse. 

ANALYSE A PRIORI 

Tâche mathématique 

Avec un dé normal lancé deux fois, comparer les chances d’obtenir une somme des points supérieure ou égale à 9 

ou obtenir au moins un 6.  

Analyse de la tâche 

- Comprendre qu’en jetant deux fois un dé on peut obtenir 6 x 6 = 36 couples possibles de faces du dé et que 

tous ces couples ont la même chance d’arriver : 1/36. 

- Comprendre que pour répondre à la question il est nécessaire de dénombrer les cas qui font gagner la peluche 

lorsqu’on suit la règle n°1 ou lorsqu’on suit la règle n°2.  

- Repérer les 10 couples dont la somme est égale à 9 : (3, 6) ; (4, 5) ; (5, 4) ; (6, 3) ; dont la somme est égale à 

10 : (4, 6) ; (5, 5) ; (6, 4) ; dont la somme est égale à 11 : (6, 5) ; (5, 6) ; dont la somme est égale à 12 : (6, 6). 

En déduire qu’il y a 10 chances sur 36 de gagner la peluche avec cette règle. 

- Lorsqu’on suit la 2e règle, dénombrer les couples de faces qui font perdre : ceux qui ne présentent pas la face 

6. En trouver 25 (5 x 5). Conclure qu’il y a 25 chances de perdre sur 36. En déduire qu’il y a 36 – 25 = 11 

chances de gagner sur 36. 

- Conclure que 10/36 est inférieure à 11/36 et qu’il est préférable de choisir la 2e règle. 

Attribution des points 

4  Réponse exacte : la 2e règle avec un décompte clair des différents cas possibles et de la manière de faire les 

calculs. Obtenir pour la 1re règle, 10 chances sur 36 de gagner, ou probabilité 10/36 et obtenir pour la 2e règle, 

11 chances sur 36 de gagner, ou probabilité 11/36. 

3 Réponse exacte avec une explication peu claire ou incomplète.  

2 Calcul correct d’une seule des deux probabilités avec explication. 

1 Erreur de dénombrement, mais procédure correcte (par exemple : 12 chances sur 36 en comptant deux fois 

le double 6) pour au moins une des deux situations ou liste détaillée des 36 couples possibles ou une seule 

des deux probabilités sans explications. 

0 Incompréhension du problème ou la réponse « choisir la 2e règle » sans aucune explication. 

Niveaux : 8, 9, 10 

Origine : Franche-Comté  
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11. LE SEIGNEUR DE TRANSALPIE (Cat. 8, 9) 

Pierre et Paul aimeraient acheter la série de DVD « Le Seigneur de Transalpie ». 

Paul se rend compte que pour l’acheter seul il lui manque 3,20 €. Pierre se rend 

compte qu’il lui manquerait 45,50 € pour l’acheter avec ses économies. Même en 
réunissant les économies de chacun d’eux, ils n’auraient pas assez d’argent pour 

acheter la série. 

Combien peut coûter la série de DVD ? 

Expliquez comment vous avez trouvé votre réponse. 

ANALYSE A PRIORI 

Tâche mathématique 

Déterminer l’intervalle des valeurs possibles du prix d’une marchandise qu’un premier acheteur ne peut pas payer 

car il lui manque 3,20 € alors qu'il manque 45,50 € à un deuxième acheteur et qu’ils ne peuvent pas non plus 

payer en réunissant leurs avoirs. 

Analyse de la tâche 

-  Percevoir les différentes grandeurs en relation : le prix de la collections (DVD) encore inconnu, les deux 

sommes économisées par Pierre et Paul (PR et PL) encore inconnues et les deux « manques » connus (3,2 et 

45,5) mais difficiles à se représenter puisqu’il s’agit de nombres négatifs ! 

-  Comprendre que s’il manque 3,2 euros à Pierre ; la relation entre PR et DVD se traduit (en euros) par PR = 

DVD – 3,2 (ou PR + 3,2 = DVD) ; de même PL = DVD – 45,5 (ou PL + 45,5 = DVD). On peut donc savoir 

que DVD est plus grand que PR et que PL, mais aussi plus grand que 3,2 et que 45,5, ce qui permet de 

déterminer la limite inférieure des DVD : le prix des DVD est plus grand que 45,5 euros (DVD > 45,5). 

-  Comprendre que si les économies réunies de Pierre et Paul ne suffisent pas à acheter la collection, la relation 

se traduit par « la somme des économies de Pierre et de Paul est plus petite que le prix de la collection » ou 

encore : « la somme du prix de la collection moins 3,2 et la somme du prix de la collection moins 45,5 est 

inférieure au prix de la collection » et en regroupant les deux « manques » : « deux fois le prix de la collection 

moins 48,7 est inférieur au prix de la collection » et finalement après addition du « manque total » dans 

chaque partie de l’inégalité : « le manque total de 48,7 est inférieur au prix d’une collection ». 

- Exprimer la réponse en combinant les deux relations précédentes. Le prix de la collection est plus grand que 

45,5 et plus petit que 48,7 (en euros). 

Ou  

Procéder par essais pour comprendre que la limite supérieure est 48,7 euros. Par exemple : 

hypothèse DVD = 50 =>  PR = 46,8 ; PL = 4,5  PR + PL = 51,1  à écarter 

hypothèse DVD = 49 =>  PR = 45,8 ; PL = 3,5  PR + PL = 49,1  à écarter 

hypothèse DVD = 48,5 =>  PR = 45,3 ; PL = 3  PR + PL = 48,3  à accepter 

Ou  

Procéder par voie algébrique en transcrivant les relations précédentes en inéquations DVD > 45,5  

puis (DVD – 3,2) + (DVD – 45,5) < DVD  => 2DVD – 48,7 < DVD => 2DVD < DVD + 48,7 =>  

DVD < 48,7 

Attribution des points 

4 Réponse correcte (le prix des DVD est plus grand que 45,50 € et plus petit que 48,70 €), avec explication 

complète et claire (déductions logiques bien développées, résolution algébrique de l’inéquation, essais décrits 

pour montrer la limite supérieure) 

3 Réponse correcte avec seulement vérification des contraintes de l’énoncé ou avec une explication peu claire 

ou incomplète 

2 Réponse correcte sans explications  

 ou réponse avec seulement les trois valeurs entières (46, 47 et 48) avec explications claires et complètes 

1 Suite d’essais prenant en compte les contraintes du problème, mais sans valeur trouvée 

0 Incompréhension du problème. 

Niveaux : 8, 9, 10 

Origine : Vallée d’Aoste   


